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A Pinta las puertas de cada outo continuando la serie.
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A Copia el dibujo en lo cvadriculo de lo derecha.
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Wl Encierra en un circulo los perros que son iguales al modelo,




adros de la pagina 109, Pégalos en el lugar que corresponde.

A Becorta los recu
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Wl Observa atentamente estos objetos. Dobla la hejo por la linea punteada de F::-rn'u:: que no los veas.
Dibuja o escribe el nombre de los objeios que recuerdes en el recuadro de lo izquierda.
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4 Observa estas caras. Comenta con lus companeros y compaieras los aclitudes o sentimientos que
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4 Une cada persona con el calzado que le corresponde.

Abs BB an 4R LL ®e

14



3

W Relaciona y une con una linea los gatos que estan en la mismao posicién,
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el dibujo.

les escondidos en

A Descubre y pinta los animo




W Pinta la cola de cada pave real de diferente manera.
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A Dibuja el camino que debe recorrer el ciclista siguiende la direccion de las flechas hasta llegar a la
meta,
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W Marca con una X el animal que 1 crees que no pertenace al grupe.
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A Completa cada una de las figuras de acuerdo con el modelo.
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A Pinta las maletas continuande lo serie.
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Ml Encierra los elementos que aparecen en ambas escanas,
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A Relaciona y une con una linea de color las figuras que fienen el aro en la misma posicion.
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Wl Observo esto historia, Después, coméntala con tus compofieros y compafieras.

LA GOMA ESTA TRISTE
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Al Recarta los recuadros de la pagina 109. Pégalos en el lugor correspondiente.




Copia el dibujo en la cuadricula de la derecha.
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A Encier
ra las pelotas
que son iguales al
modelo.




M Relaciona y une con una linea cado instrumento musical con la silueta que corresponde.
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A Encierra con una cuerda de color rojo los objetos duras v con verde los blandos.
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W Pinta cada rana del mismo color de la que esta en el otro extreme de su camino.
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W Recorta los recuadros de la pagina 111, Sigue los camines y pega los figuras en los lugares
correspondientes.
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4 Relaciena y une con una linea el jarrén con la parte o las partes que le perfenecen.
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Wl Observa estos objetos. Comenta con tus compafieros y companeras qué semejanzas y
existen entre ellos.
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A Pinta el lozo de los dinosaurios que lienen cresta,




Ml Encierra en un circulo los autos que son iguales al models.




4l Observa atentamente estas prendas de vestir. Dobla la hoja por la linea punteada de forma que no los
veas. Dibuja o escribe el nombre de las prendas que recuerdes en el recuadro de la derecha.
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ado poracaidas de diferente manera.

Wl Pinto c




A Observa estas coras. Comenta con lus componeros y compoiieras los acliudes o sentimientos que
expresan.
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W Marca con una X el objeto que to crees que no pertenece al grupo.
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W Observa las fotografias y enuméralas segin el orden en que ha sucedido lo accién.
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4 Dibuja el camino que el navegante debe recorrer siguiendo la direccién de las flechas para llegar @
la meta.




Encierra los elementos que aparecen en ambas escenas.
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A Descubre y pinta los objetos que vuelan entre las nubes.
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Une cado persona con el bostén o par de bastones que le corresponde.
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A Encierra con una cuerda de color amarillo las cosas que desprenden buen clor y con negro las que
desprenden mal olar,




Observa esta historio. Después, coméntala con tus companeros y compaferas.

LA TIZA SIENTE VERGUENZA
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W Relaciona y une con una linea el retrato con la parte o las partes que les pertenecen.
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4 Observa los fotografias y enuméralas segin el erden en que ha sucedido la accién,
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Wl Recorta los recuadros de la pagina 111, Sigue los camines y pega los figuras en los lugares
correspondientes.
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4l Pinta coda péjaro del mismo color del que esté en el otro extremo de su camino.
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Wl Observa estos objetos. Comenta con lus companeros y companeras qué semejanzas y qué diferencias
existen entre ellos.
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A Pinta los vagones continuande la serie,
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4 Relaciona y une con una linea de color los planetas, las lunas y los cometas que tienen la estrella en
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A Encierra en un circulo los dragones que son iguales al medelo.
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Wl Encierra los peces que 5on igutﬂas al modelo.
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4 Pinta la bola de los fantasmas que tienen bolsillo y parche.
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Ml Observa atentamente estas frutas. Dobla la hoja por la lineo punteada de forma que no los veas.
Dibuja o escribe el nombre de las frutas que recuerdes en el recuadro de lo izquierda.
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ibuja el camine que debe recorrer el marciano siguiendo la direccion de las lechas para llegor a la
meta,
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4@ Observa estos objetos. Comenta con tus compafieros y compaiieras qué semejanzos y qué diferencias
existen entre ellos.
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Encierra con una cuerda de color azul las cosas que hacen ruide y con verde las que no lo hacen.
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M Recorta los recuadros de la paging 111, Sigue los camines v pega los figuras en los lugares
correspondientes.




Observa estos caras. Comenta con fus companeros y companeras las actitudes o sentimientos que
gxpresan.




4 Completa cada una de las figuras de acuerdo con el modelo.
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Descubre y pinta los vehicules escondides en el dibujo.
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A Relaciona y une con una linea de color las figuras de los nifics y de las nifias que tienen la pelota en
la misma posicién.
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Recorta los recuadros de la pagina 109. Pégalos en el lugar que corresponde.




A Encierra los elementos que aparecen en ambas escenas.
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A Observa alentamente estos objetos. Dobla la hoja per la linea punteada de forma que no los veas.
Dibuja o escribe el nombre de los objetos que recuerdes en el recuadro de la derecha.
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Une cada persona con el objeto que ulilize pora cubrirse la cabeza,
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nera: y cCompaneras,

4 Observa esta histeria, Después, coméntala con tus compa
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Relaciona y une con una linea el abjeto con la parte o las partes que le pertenecen.
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4 Encierra en un circulo los duendes que son iguales al madelo.
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Relaciona y une con una linea los bailarinas que estan en lo misma posicién.
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4 Copia el dibujo en la cuadricula de la derecha.
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W Descubre v pinta los animales marinos escondidos en el dibujo.
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A Pinta cada alfembra de diferente manero.




M Dibujo el camino que la atleto debe recorrer siguiendo la direccion de las flechas para llegar o la
meta.
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W Observa lus fotografios y enuméralas segin el orden en que ha sucedido la accidn.
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Observa estos objetes. Comenta con

lus companeros y compofieras qué semejanzas y-qué diferencias
existen entre ellos.
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Encierra con una cuerda de color rojo las cosas saladas, con amarillo los dulees y con azul las acidas.
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W Cbserva estas caras. Comenta con tus compaiieros y compaiieras los actifudes o senfimientos que
expresan,




M Pinta cada comaledn del misme color del que estd en el ofro extremo de su camino.
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A Recorta los recuadros de la pagina 111, Sigue los cominos y pega las figuras en los lugares
correspondientes,




M Pinta la mechila de los marcionos que fienen orejas, antena y llevan botas.
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A Encierra los elementos que aparecen en ambas escenas.




T SR, .

@ Pinta la ropa de los nifios y de las nifias de diferentes partes del mundo continuande la serie.
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A Marca con una X el elemento que 10 crees que ne pertenece al grupe.

8 | 00)=




4 Relaciona y une con una linea cada pareja con la silueto que corresponde.
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Al Recorta los recuadros de la pagina 109, Pégalos en el lugar que corresponde.
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A Observa esta hisloria, Despues, coméntala con tus companieros y companeras,
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que fienen alos, usan lentes y varita, y estan sentados sobre

@ Pinta los sombreros de los duendes
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El Proyecto de Activacion de la Inteligencia es un método que
favorece en los estudiantes el desarrollo de habilidades para el
aprendizaje escolar v la vida.

Uno de sus objetivos principales es que los alumnos aprendan a
aprender,

El PAl es una herramienta Uil para conseguir que los nifios tengan
una formacidn integral, pues los apoya en su crecimiento personal
desde el punto de vista n'eidﬁarmﬂﬂ de valores y la educacién
emocronal.

Es un proyeclo que, ademds, puede relacionarse con cualguier drea
de aprendizaje del curriculum de educacidn primaria.

El Frayecto de Activacién de la Inteligencia tiene un libro para el
alumno por cada grado de educacian primaria, con la
correspondiente guia diddctica para el docente.
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IGEM S26-394-125-5

LR

=




http://rebolledoc.wordpress.com/



